INTRODUCCION, PRESENTACION CLASE, SILABO, POLITICAS, REQUISITOS,
INSTALACIONES DE SOFTWARE, REVISION DE INTERFAZ DEL SOFTWARE,
MENU, MESA DE TRABAIO Y SECCIONES

mie |12/7/2022

PADLET COLABORATIVO: QUE ES REALIDAD
AUMENTADA?

SPARK AR: COMANDOS PRINCIPALES. MODO CAM FRONTAL Y TRASERA,

FACE, TARGEI PLANE, HAND, BODY TRACKING, O BLANK PRIMERAS
[ES. ESCENA: LAYERS, ASSETS, PROPIEDADES,

mANsFonMAcloN& VENTANA DE PREVIEW, MODOS DE CAMARA.

vie | 12/9/2022

CUMANDOS PRINCIPALES. MODO CAM FRONTAL Y TRASERA, FACE, m«sn

LANE, HAND, BODY TRACKING, O BLANK PRIMIERAS APLICACIO
ESCENA: LAYERS, ASSETS, PROPIEDADES, TRANSFORMACIONES. vmnm\
DE PREVIEW. MODOS DE CAMARA.

mie

TIPOS DE OBJETO: PLANE, NULL, 3D FACE MESH, TEXT, CANVAS,
vie DTEXT, LUCES, PARTICULAS, PARLANTE. BLENDER BASES.
PARA MODELADO Y APLICACION EN AR, MATERIALES, TEMPLATES

LECTURA DETONANTE SOBRE HACKTIVISMO:
VILLEM FLUSSER HACIA UNA FILOSOFIA DE
LA FOTOGRAFIA CONCEPTO CAJA NEGRA.
PADLET COLABORATIVO.

FORMATOS DE ARCHIVOS PARA IMPORTAR, AUDIO, VIDEO, IMAGEN,
'SONIDO, 3D. LIMITES DE PESO, SINCRONIZACION Y PUBLICACION EN

FACEBOOK O INSTAGRAM, SPARK AR HUB, GALERIA Y PORTAFOLIO,
COLABORACIONES.

1/a/2022 | AUPIO REACTIVIDAD, LAYERING, MATERIALES COMPLEIOS, SEGMENTACION
DE CUERPO. ROSTRO. CABELLO

1/11/2022 | USO DE RECURSOS EN ASSETS COMPLEIOS, ANIMACION, SDFS,PATCHING,

LECTURA DETONANTE SOBRE NET ART, BIG
DATA: LA OBRA DE ARTE EN LA EPOCA DE SU
HIPERREPRODUCIBILIDAD DIGITAL

ALVARO CUADRA. PADLET C

1/13/2022 |_USO DE RECURSOS EN ANIMACION. SDFS.PATCHING.

1/18/2022 RENDER PASS, ANIMACION KEYFRAME, LUTS,

, ANIMACION KEYFRAME, LUTS,
ROSTRO, CABELLO.

DE CUERPO,

LECTURA DETONANTE DISPDSI“VO
AGAMBEN. PADLET COLABORATIVL

ORI EXP!

PREPARACION PARA EN
ESPACIO

PADLET CAPA 1: PALABRAS CLAVE Y NOCIONES PERSONALES,
CAPA 2: CONCEPTOS RAPIDOS DESDE ARTICULOS O INTERNET
CAPA 3: CONCEPTOS ACADEMICOS, ESPEIALIZADOS O
REFFRENTES ARTICTICAG
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