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INTRODUCCION

El presente documento contiene la informacidon necesaria para montar y llevar a
cabo un concierto silencioso con un sistema de audio inmersivo binaural, el cual sera
implementado y codificado con tecnologia Ambisonics y tendra una capacidad maxima
de 20 personas como publico asistente.

Se debera seguir paso a paso cada uno de los puntos mencionados para obtener
resultados 6ptimos y crear un ambiente de inmersion en 3 dimensiones. La configuracion
detallada dentro del manual es para un concierto silencioso para Max/MSP y guitarra
electroacustica.

Se podran usar para el equipamiento; marcas y series diferentes a las mencionadas
dentro de este manual, pero siguiendo las especificaciones en cuanto al enrutamiento de

la sefial y las capacidades que tienen dichos equipos para el procesamiento de la misma.
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1. Equipamiento:

Para la realizacion de este concierto silencioso se debe contar con el siguiente

listado de equipamiento:

LISTADO DE EQUIPOS PARA CONCIERTO SILENCIOSO UA

CANTIDAD EQUIPO ESPECIFICACIONES
1 Conosola digital YAMAHA QL1
1 Yamaha Rio1608-D Dante I/O
Minimo 1GHz del
procesador, 512Mbyte de
1 Laptop RAM
Amplificadores de audifonos BEHRINGER Para 8 audifonos por
2 HAS8000 amplificador
2 Amplificadores de audifonos BEHRINGER P1
1 Amplificador de audifonos Para 4 audifonos
2 Micréfonos SHURE SMSI1 Publico
20 Audifonos SHURE SRH440
10 Extensiones de audifonos Preferible de 3m minimo
5 Cajas directas
Minimo con 9 knobs y 4
1 Controlador MIDI faders
2 Cables Ethernet (RJ45) 1 de 15my otro de 1m
20 Cables XLR
5 Cables TS
6 Adaptadores de XLLR hembra a TRS macho
3 Pedestales con boom para micréfono
1 Adaptador de audifonos de 1 a dos salidas estéreo
8 Extensiones eléctricas 2de 10my 6 de5m
3 Regletas eléctricas de 6 tomas
1 UPS
4 Cables de poder
1 Consola DMX (Iluminacion)
4 Tachos LED
3 Mesas Minimo de 1.5m x 0.50m
Robustos capaces de
estabilizar y soportar cada
3 Atriles amplificador de audifonos
23 Sillas




1.1. Herramientas digitales para el procesamiento de la sefial de audio
1.1.1. DAW
Reaper

Descargue Reaper ingresando a la pagina oficial: http://reaper.fm/download.php,
dar click en botén de descarrga acorde a las especificaciones de la laptop a utilizar. Luego
instalar.

Reaper es un DAW completo usado para la producciéon de audio digital,
proporcionando herramientas de grabacion, edicidon, mezcla y masterizacion. Tiene una
capacidad de procesamiento interno de audio en 64 bits, ademas de importar, grabar y
renderizar en diferentes formatos a cualquier profundidad de bits y frecuencia de
muestreo. El nimero de entradas que permite grabar simultdneamente este DAW es
ilimitado ya que posee un soporte multicanal completo. Cada pista es capaz de admitir

hasta 64 canales enrutables individualmente.!

1.1.2. Paquetes de plugins
Facebook 360 Spatial Workstation

Descargue el paquete de plugins ingresando al siguiente link:
https://facebook360.fb.com/spatial-workstation/. Escoger la version Optima para su
ordenador. Luego instalar.

Es un paquete de plugins para DAW, sirve para reproductor videos VR, ademas
de ser un motor nativo multiplataforma que ayuda a disefiar y entregar contenido en VR

cinematico y proyectos con video en 360.?

! Reaper, 2019, https://www.reaper.fim/.
2 Facebook 360 Spatial Workstation user guide, 2018. Edicién en PDF, 1.



1.1.2.1. FB360 Spatialiser

Este plugin funciona como un control de paneo para un manejo completo del
espacio en 3D utilizando algoritmos binaurales. Posee parametros de distancia, modelado
de ambiente y atenuacioén de la fuente sonora con respecto a la posicion de escucha.
Spatialiser trabaja codificando el audio en ambisonics con metadatos que se usan para
construir una mezcla completa dentro del espacio sonoro.?
1.1.2.2. FB360 Converter

El plugin Converter es un procesador muy ttil y facil de manejar el cual se debera
insertar entre el FB360 Spatialiser y el FB360 Control permitiendo la rotacion en 360
grados de la salida del FB360 Spatialiser.?
1.1.2.3. FB360 Control

Este plugin debe usarse por medio de un canal auxiliar que reciba el audio de todos
los canales espacializados dentro del proyecto. Todo procesamiento como masterizacion,
compresion o ecualizacion debe aplicarse a la sefial antes que llegue a este plugin. FB360

Control permite controlar globalmente el tamafio de la sala.’

1.1.3. Dante controller

Es una red estandar IP para la transmision de calidad de audio sin compresion y
una latencia cercana a cero. Puede manejar redes de gran capacidad que procesan miles
de canales de audio; 512 canales de entrada y 512 canales de salida con una resolucion
de 24bits y una frecuencia de muestreo de 48kHz en una red a 1GB. También puede

alcanzar una frecuencia de muestreo de 192kHz y una profundidad de bits de 32bits.°

3 Facebook 360 Spatial Workstation user guide, 2018. Edicion en PDF, 4.
* Facebook 360 Spatial Workstation user guide, 2018. Edicién en PDF, 9.
> Facebook 360 Spatial Workstation user guide, 2018. Edicion en PDF, 10.
¢ Audinate, Dante Controller User Guide, (dic. 2018), 14.



1.1.4. Dante Virtual Soundcard

Es una tarjeta virtual que se instala en un ordenador y es capaz de transmitir y
enviar hasta 64 canales. Funcionan con diferentes DAW con Cubase, Protools, Nuendo,

Reaper, etc. Dante Virtual Soundcard controla todo el flujo de senal y el control de la red

a través de una direccion IP.7

Q Dante Virtual Soundcard - X
Settings Licensing Device Lock Domains About

Audio Interface: ASIO Options

w
(%]

Audio Channels: 32 »
Dante Latency: 4 ms

Network Interface:  Ethernet

Network Status: 1Gbps
IP Address: 169.254.221.189

@aDante @

7 Audinate, Dante Controller User Guide, (dic. 2018), 11.



2. Montaje:

Diagrama de escenario
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Obsrvaciones:

e Ubique los equipos e implementos acorde al diagrama.



e Las filas de sillas #1 y #2 deberdn tener un maximo de 8 sillas y para la fila #3,
maximo 4.

e Para cada fila de sillas coloque un amplificador de audifonos y sobre un atril
(Incline el soporte de hojas paralelo al piso), el mismo a una distancia maxima de
0,5 mts. para que el publico pueda modificar el volumen de su canal durante el
concierto.

e Ubique los microfonos para la captacion del publico en sus respectivos pedestales
a 1,5 m de altura y una distancia entre capsulas de 5 m aproximadamente

(dependiendo de las dimensiones donde se encuentra el publico).

3. Conexiones

3.1. Listado de entradas

INPUT LIST
Canal Instrumento Microfono / DI. Envios
1 Salida 1 interfaz DI Mix bus 1
2 Salida 2 interfaz DI Mix bus 2
3 Salida 3 interfaz DI. Mix bus 3
4 Salida 4 interfaz DI Mix bus 4
5 Guitarra electroactstica DI. Mix bus 5
6 Presentador SHURE Sm58 ST
7 Publico L SHURE Sm 81 ST
8 Publico R SHURE Sm 81 ST




3.2. Listado de salidas:

OUTPUTS
Salidas Descripcion Observaciones
Dante 1 Matrix 1 Envio ST L (Amp. Audifonos 1)
Dante 2 Matrix 2 Envio ST R (Amp. Audifonos 1)
Dante 3 Matrix 3 Envio ST L (Amp. Audifonos 2)
Dante 4 Matrix 4 Envio ST R (Amp. Audifonos 2)
Dante 5 Matrix 5 Envio ST L (Bodypack Adina)
Dante 6 Matrix 6 Envio ST R (Bodypack Adina)
Dante 7 STL Bodypack Rubén (Guitarrista)
Dante 8 STR Bodypack Rubén (Guitarrista)
Omni 1
Omni 2
Omni 3
Omni 4 Retorno Guitarra Rubén Procesado por interfaz de Adina
Omni 5 Matrix 7 Envio ST L (Amp. Audifonos 3)
Omni 6 Matrix 8 Envio ST R (Amp. Audifonos 3)
Omni 7
Omni 8

10



4. Patcheo de la consola

e Configure la consola de tal manera que los puertos I/O del Rio sean los primeros
canales de envios y los de la consola queden como secundarios.

e Patchee las salidas Dante 1, 2, 3, 4, 5 y 6 hacia las Matrix 1, 2, 3,4, 5y 6
respectivamente (link en estéreo) y realice un envio de la copia del ST (L y R)
para cada una de ellas.

e Para las salidas Dante 7 y 8 haga un envio del ST para utilizar como monitoreo
del guitarrista.

e Use las salidas Omni 5 y 6 para las Matrix 7 y 8 respectivamente y haga un envio

del ST (L y R).

4.1. Mezclas:
MEZCLAS
Mix Descripcion Observaciones
1 Canal 1 de inmersion Post fader
2 Canal 2 de inmersion Post fader
3 Canal 3 de inmersion Post fader
4 Canal 4 de inmersion Post fader
5 Canal GTR de inmersion Post fader

Crear mix buses para cada canal de inmersion y configure en Post fader para asi manejar
el volumen de los canales en vivo y puedan ser afectados en la mezcla general durante el

show.

11



5. Diagrama de flujo de flujo de sefial
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Observaciones:
e Si las salidas de la interfaz de audio son TRS, utilice los adaptadores de XLR
hembra a TS macho para poder conectar los cables.
e Utilice las extensiones de audifonos para las sillas que estén mas distantes de los

amplificadores.

6. Configuraciones y patcheo de Dante Controller
1. Realice el ruteo de los canales 1 a la 16 desde el Rio 1608-D hacia la consola

Yamaha QLI.

@ Dante Controller - Network View

File Device View Help
L 2 @ % & (& L <) Grand Master Clock: Y001-Yamaha-QL1-0455ee

Routing| Device Info Clock Status  Network Status  Events

@Dante

Filter Transmitters

—

ILC22RANNIKENRARAH g 5883885882 nanxne R

Filter Receivers

Y001-Yamaha-QL1-0455ee

Dante Transmitters

Y000-Yamaha-Rio1608-D-066180

Dante Receivers

+ ESC-ARSON 0= ®
+ Y000-Yamaha-Rio1608-D-066180 VI i Ls
Y001-Yamaha-QL1-0455¢e =
—1.16
o1 v L
02 7 v
03 c, 12
04 c <
05 7 v
06 o o
07 7 Y
08 [/ 12
09 [/ <
10 & Y
1 [/ &
12 7 &
13 L 7
14 (7 G
15 & Y
16 @ &
17..32 @

2. Asigne los canales 17 al 32 desde la laptop (ESC-ARSON) hacia la consola
Yamaha QLI.

@ Dante Controller - Network View
File Device View Help

‘u_i 9 @ waEHe Grand Master Clock: Y001-Yamaha-QL1-0455ee

Routng| Device Info Clock Status  Network Status  Events

@Dante

Filter Transmitters

1,16
17.32
1,16

N2 2RINRNIKERNBRARAH 3883885882 znnxwe

ESC-ARSON

Filter Receivers

Y000-Yamaha-Rio1 608-D-066180
Y001-Yamaha-QL1-0455ee

+/1/Dante Transmitters

-+~ Dante Receivers

[ slslslslslsl sl ool ool ol ol o] SN ol ol ool ol ol ol ool sl ol ol ol o)
S
ESEEEEEEEEENEEENENEEEEEEEEEEEEE
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3. Rutear los canales del 17 al 32 desde la Yamaha QL1 a la laptop (ESC-ARSON).

@ Dante Controller - Network View
File Device View Help

‘ﬂ_] o - K o @ @ Grand Master Clock: Y001-Yamaha-QL1-0455ee
[Routing| Device Info Clock Status  Network Status  Events
& 0 7
@ 3 g, =5
'_Dante g ;ssa‘ss&'ssss:&::zs§_:E:Ezs.:.xgzmezzmg;n
Fiter Transmitters ¢ 2 4
Filter Receivers g % %
Z x
= =
- i
/- Dante Receivers
ESC-ARSON
1.16
17..32
17 (/] <
8 < <
19 < <
20 [ /] (/]
21 < <
2 7] <
23 7] <
24 [ 7] (/]
5 (7] <
% < <
2z 17 <
» < <
Ed < <
» 1 ()
31 [ /] (/]
2 1] (/)
Y000-Yamaha-Rio1608-D-066180  (, '+ ¥ -
'Y0O01-Yamaha-QL1-0455ee UES #
<
el

4. Configurar finalmente los canales del 1 al 8 desde las Yamaha QL1 hacia el Rio

1608-D.

& Dante Controller - Network View
File Device View Help

0o mxaEEe

[Routing| Device Info Clock Status Network Status Events

|

@Dante. g ;‘%5883883882:22:22%
Fiter Transmitters z E 7
(
Fiter Receivers

£

+ || Dante Transmitters
Y000-Yamaha-Rio1608-D-066180 +

+ — Dante Receivers

+ EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
~ Y000-Yamaha-Rio1608-D-066180 HEE

- 1.8

01

02

03

05

07

cocoooces
‘I

[+
B
¥

+ Y001-Yamaha-QL1-0455ee
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7. Preparar la sesion de Reaper
1. Abra el Reaper y cree 4 pistas de audio: pistal nombrada como “Entradas”, pista

2 “Guitarra”, pista 3 “Converter” y pista 4 “Control”.

@ REAPER File Edit View Insert Item Track Options  Actions Help Window [44.1kHz 24bit WAV : 0/2ch 512spls ~11/15ms] ) 87 % @ Lun23:05 Q o =
® [ ] rada tesis [modified] - REAPER v5.974/64 - EVALUATION LICENSE

O DEO:LEIe D))
TR B [ /5 [ [0
R B8 (<[5 [ [0
CRTER)B )+[ /50 [ [0

2. En la pista “Entradas” de click en ROUTE vy seleccione en track channels 9-10

para poder procesar los canales del 1 al 10. Esto se hace ya que se trabajard con
una configuracion Ambisonics de 2do. orden y ésta requiere 9 canales de
inmersion.

Luego haga un envio post fader a la pista “Converter” y quite el envio al master.

[ ] Routing for track 1 "Entradas”
Master send Parent channels:  1-10 - MIDI Hardware Output -
5 A <nooutput> o
dB Track channels: 10 v
. s : A
ED lIJ Send to original channels %
Pan: |center | Width: | 100% | (1l - Recelves -
Add new receive... &
- Sends -
Add new send... 4
Send to track 2 "Converter” (10 ch) Delete

[M] @) [2a] Post-Fader (Post-pan) | v |
0 0

Audio: 1-10 | v| = l-l;|v| MDAl [v|= Al v

- Audio Hardware Outputs -

<>

Add new hardware output...

15



En la esquina inferior izquierda de la pista presione click derecho en Input 1 y
luego escoja: Monitor Input (tape auto style), Record: disable (input monitoring

only) e Input 10 channel.

@ Word Archivo Edicion Ver Insertar Formato Herrami Tabla Ventana Ayuda @ 9 2 o) 2% Vie20:47 Q @ =

16



Seguidamente inserte en la misma pista, eligiendo el boton “FX”, el plugin FB360
Spatialiser y seleccione en Input la configuracion 4.0 acorde con los cuatro canales

que se recibirdn de la consola.

FX: Track 1 "Entradas” [ = |
X Edit Options
VST3: FB360 Spatialiser (ambix) (.

No preset ~|[+] Param || SinSout | [UI] (§

Input 4.0 v Name Entradas SPATIALISER

POSITIONING Select a file and format to load a video

Azimuth
Elevation
Distance

Spread

ATTENUATION

Min Distance L]
Max Distance I 1000

Factor M}

DIRECTIONALITY W

DOPPLER

Add | Remove
0.0%/0.0% CPU 0/0 spls

Para la pista “Guitarra” se utilice la misma configuracion de la pista “Entradas”

pero dentro del plugin seleccione como Input: Left.

@ Routing for track 2 "Guitarra"
Master send Parent channels: | 1-10 2 - MIDI Hardware Output -
<no output> ~
‘ +0.00 | dB Track channels: |10 T =
ED [IJ Send to original channels <5
Pan: | center Width: | 100% | [D - Receives -

Add new receive... o

- Sends -

Add new send... <

Send to track 3 “Converter" (10 ch) Delete

@@E Post-Fader (Post-Pan) [ vl
] 0

Audio: 12 |v| = v [v| mip: A o[ an | v

- Audio Hardware Outputs -

Add new hardware cutput...

<>
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FX: Track 2 "Guitarra” [~ ]
‘rx Edit Options
[22] s 73: FB360 Spatialiser (ambix) . =

No preset ~| |+ | Param  }/16in2/160u | Ul | (

|
|
} - e [ SPATIALISER

‘ POSITIONING Select a file and format to load a video

Azimuth
‘ Elevation
| Distance

Spread

ATTENUATION |

Min Distance n

Max Distance T

Factor g

DIRECTIONALITY B

DOPPLER

|
| Add | Remove
‘ 0.0%/0.0% CPU 0/0 spls

4. Enel track “Converter” vaya a ROUTE y escoja en track channels 10. Realice un

envio a la pista “Control” y deshabilite el envio al master. En Input 1 elija Input:

none.
{ O Routing for track 3 "Converter"
Master send Parent channels: |1-10 £ - MIDI Hardware Output -
<No oUtput> S
+0.00 ‘ua Track channels: |10 O ~
ED m Send to original channels 5
Pan: | center | Width: |100% | (0 - Recelves -
Add new receive... ~
- Sends -
T A Receive from track 1 “Entradas” (10 ch) Delete
$end to track 4 “Control* (10 ch) cotote 1 L1000 J{cemer || (@) {na] Post-raer (Post-pan) | v

[M] @) [24] Post-Fader (post-pan) | v| @ 0 &k

[D [D Audio: 110 |v| = 1410 [v| MDE AL [v|=+ Al |v|
Audio: 110 || = 1-1?[\/] MIDI: Al -|v|-b Al | | Recelve from track 2 *Guitarra* (10 ch) Delete

+0.00 || center Post-Fader (Post-Pan) |
- Audio Hardware Outputs - [EI 2 E @)
Add new hardware output... < ﬂ] m .

Audio: 12 || = 1/2- |v| wiDi: AN -|v|-» Al | v|
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Agregue el plugin “FB360 Converter”, seleccione la configuracion B-format
ambix 2nd order y escoja 90° en Roll Rotation.

FX: Track 3 "converter" -

No preset vl * Param 10 in 10 out 9]

CONVERTER

-
(< B

B-Format ambiX 2nd order

ROTATE

Yaw Rotation
Pitch Rotation

Roll Rotation

CROSS ORDER GAIN(optional)

B-Format ambiX 2nd order

Para la pista “Control” seleccione en track channels 10, en Input 1 asignar Monitor

Input e Input none.

0] Routing for track 3 "Control"
Master send Parent channels:  1-10 C = MIDI Hardware OUIDUI -
— <no output> >
‘00.00 ‘aa Track channels: 10§ -
m m send to eriginal channels A
Pan: | center | Width: |100% | m - Recelves -
Add new receive... v
- Sends -
. _, -
T T A Receive from track 2 "Converter® (10 ch) Delete
40,00 | center @@: Post-Fader (Post-Pan) ‘ v‘
= Audio Hardware Outputs - — —
Add new hardware output... v m m ﬁi
Audio: 110 |v| = 110 [v| MDE Al [v|+ Al |v|
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Luego agregue el plugin “FB360 Control”.

FX: Track 4 "Control"
FX  Edit Options

WST3: FB360 Control [ambiX) (Tw...

Add | Remove
0.0%/0.0% CPU 0/0 spls

No preset ~ ||+ | Param

GLOBAL ROOM

Room Width
Room Length
Room Height

Room HF

Room Amp

MIX FOCUS

GET FROMVIDEO H

Listener Roll
Listener Pitch

Listener Yaw

SETTINGS

Send Timecode

8. Asignaciones del controlador MIDI

1. Conecte el cable USB a la laptop

2. Dirijase a la barra de menta, MIDI Devices y luego en MIDI hardware settings

presione doble click sobre el controlador para abrir las configuraciones de entrada

MIDI y habilite la entrada para mensajes de control.

¥ General
Paths
Keyboard/Multitouch
v Project
Track/Send Defaults
Media Item Defaults
v Audio
Device
MIDI Devices
Buffering
Mute/Solo
Playback
Seeking
Recording
Loop Recording
Rendering
¥ Appearance
Media
Peaks/Waveforms
Fades/Crossfades
Track Control Panels

Find

REAPER Preferences

MIDI hardware settings

MIDI inputs to make available {selectable as track inputs and/or learnable or action-bindable):

Device

M-Audio - Oxygen 61

Focusrite A.E. Ltd - Impulse - Impulse
Focusrite A.E. Ltd - Impulse - Impulse MIDI In
Focusrite - Scarlett 6i6 USB

<device not found>

MIDI outputs to make available {selectable as track outputs):

Device

Focusrite - Scarlett 6i6 USB

Focusrite A.E. Ltd - Impulse - Impulse
M-Audio - Oxygen 61

Resetby: [ All-notes-off [ Pitch/sustain

Mode D
<disabled> 1
111 N/A: Enabled+Control 2
111 N/A: Enabled+Control 3
<not present> 0
VKB,

Mode D
<not present> 0
<not present> 2
<disabled> 1

Reset all MIDI devices

Reseton:

Play Stop/stopped seek

Enable the MIDI Input devices you wish to use by right-clicking on the Device
name and selecting Enable Input.

oK Cancel Apply

[ ] Configure MIDI Input

Device name: | M-Audio - Oxygen 61

Alias name: M-Audio - Oxygen 61

Enable input from this device

Enable input for control messages

oK

Cancel

20



3. Abra el plugin FB360 Spatialiser del track donde ingresan las cuatro entradas de

la consola y elija el canal 1.

4. Presione click en Azimut, luego vaya a la parte superior derecha de la ventana

para dar click en parametros, seguidamente escoja Learn.

REAPER FX Edit Options ® 9 2 W) 76%@) Lun2345 Q Q =
e0e
VST3: FB360 Spatialiser (ambiX) (1

FX: Track 1 "Entradas"

Roreeser AEl (e

Last touched: [SO1: Azimuth]
Show in track controls
Show track envelope
Parameter modulation/MIDI link
MIDI link »

Alias parameter

Select a file and format to load a video FX parameter list
Default controller mappings

DOPPLER
Add || Remove

0.7%/0.7% CPU 0/0 spis

Gire el knob para que quede grabado y asignado ese control.
® § = o) 70%@) Lun2358 Q @ :

APER Edit

FX: Track 1 "Entradas"

VST3: FB360 Spatialiser (ambiX) (1

< |+ || Paam 9in 9 out ¥

SPATIALISER

No preset

Name Entradas
() MIDI/OSC Learn

Move the MIDI or OSC controller you wish to assign.

Note: a MIDI device must be enabled and set to “control in
Preferences/Audio/MIDI devices. An OSC device must be enabled
for learn bindings in Preferences/Control Surfaces.

Select a file and format to load a video

POSITIONING
Command: | MIDI Chan 1CC 36

CCmode: | Absolute
Enable only when track or item s selected
Enable only when effect configuration s focused
Enable only when effect configuration is visible
Soft takeover (absolute mode only)

Arm envelope for selected parameter

ATTENUATION s el

Min Distance

Max Distance

Factor

Add || Remove

0.7%/0.7% CPU 0/0 spis
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Repita el punto 4 para los parametros Elevation y Distance asignando un knob o
fader diferente.

Ingrese al input 2, 3 y 4 del Spatialiser de “Entradas™ para realizar el mismo
procedimiento del punto 4 para cada uno de estos canales.

Al canal de “Guitarra” también realice la respectiva asignaciéon de knobs para

manejar los pardmetros con el controlador MIDI.

9. Recomendaciones:

Ajustar la ganancia adecuada dejando un headroom de -6 dB para que asi se pueda
manejar la dinamica dentro de la mezcla.

Cuidar el nivel de mezcla del publico ya que en las partes en las que existe mayor
intensidad de volumen puede ser molestoso para sus oidos.

Recordar que cuando se estd usando el Spatialiser y se dirije al centro de la mezcla,
el nivel de ganancia sube conciderablemente llegando a saturar la sefial si no se la
controla adecuadamente.

Si se usan sistemas de monitoreo alambrico tratar de esconder los cables y
extensiones de audifonos que estan cercanos al publico para evitar accidentes o
dafio de los auriculares. Si se tiene la posibilidad de contar con sistemas
inalambricos para audifonos, seria lo mas recomendable.

Usar un controlador MIDI que tenga mayor sencibilidad en el Velocity ya que con
esto se logra tener un mejor control sobre los pardmetros previamente enlazados

al plugin.
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