Rubricas Visualizacién de datos.

René Martinez

Ejercicio 1

10 pts
APE: 4h

Analisis de proyectos de visualizacion de datos.
Evaluacién Formativa

Descripcion:
Este ejercicio consiste en escoger 1 proyectos de visualizacion de datos y analizarlos en funcién de sus caracteristicas
estéticas/formales y comunicacionales: cromatica, metéforas visuales, ilustraciones, uso de texto y discurso.

Metodologia:
° Escoge un proyecto de visualizacién de datos o informacién que te guste.
° Identifica el mensaje o las conclusiones que intenta evidenciar el proyecto.
e Identifica las intensiones detras de las desiciones de cromdtica y metaforas visuales.
° Identifica el nombre del tipo de grafico comparandolo con los existentes en el sitio Dataviz Catalogue.

Producto:
Documento PDF con la visualizacién escogida y el analisis textual.

Recursos:
https://www.visualcapitalist.com/https://datavizcatalogue.com/

Ejercicio 2

10 pts
APE: 4h

Experimentacion con Flourish.
Evaluacién Formativa

Descripcion:
El ejercicio consiste en descargar una base de datos de de Spotify e intentar importarla en Flourish para producir distintos tipos de
graficos.

Metodologia:

Consigue la base de datos de Spotify (Formato JSON).

Transforma los documentos JSON en CSV (comma separated values).

Utiliza Excel para limpiar los datos, discriminarlos y agruparlos (analisis de datos).
Importa las tablas necesarias en un nuevo proyecto de Flourish.

Produce los graficos que sean necesarios para entender los datos.

Producto:
Link publico de la visualizacién de datos realizada.

Recursos:
https://flourish.studio/
https://www.convertcsv.com/



Ejercicio 3

10 pts
APE: 4h

Visualizacion de datos geograficos con Blender.
Evaluacién Formativa

Descripcion:

Este ejercicio consiste en visualizar datos geogréficos. La idea poner en practica el uso del software QGIS para procesar los datos
geograficos y el software Blender para interpretar dichos datos y producir modelos tridimensionales para impresion 3D, render o
animacion.

Metodologia:

° Obtén datos geograficos en formato KML o GPX: puedes realizar tus propios registros con alguna aplicacion de gps,
descargar datos gpx de algun sito web o utilizar los datos compartidos mediante OneDrive.

° Procesa estos en QGIS par evidenciar recurrencia, interseccion, sumatoria o algin dato que sea relevante haciendo uso del
conteo de puntos en poligonos.

° Exporta los datos procesados en formato CSV.
° Importa los datos en formato CSV en Bleder.
e Interpreta los datos haciendo uso del sistema de nodos de geometria.
° Rea liza un render de tu prupuesta.
Producto:

Link de descarga de:

Documento PDF que contenta una o varias imagenes, renders, del resultado de visualizacién de datos junto con una memoria
conceptual corta que ayude a comprender la visualizacion.

Ejercicio 4

15 pts
APE: 4h

Ejercicio de recoleccién y visualizacién analdgica de datos.
Evaluacién Formativa

Descripcion:
El ejercicio consiste en identificar actividades, fenémenos, recursos, interacciones o cualquier particularidad cotidiana recurrente que
pueda ser medida en el transcurso de un periodo de tiempo, registrar los datos para luego visualizarlos graficamente.

Metodologia:

° Escoge la una o varias actividades relacionadas que puedas registrar.

° Identifica la mayor cantidad de datos que puedas extraer de cada ocurrencia de dicho evento observado: colores, tiempo,
texturas, contexto, emociones relacionadas y cualquier condicién o circunstancia que te permita organizar los datos por
taxonomias o categorias.

° Recolecta las ocurrencias de forma organizada.

° Establece las condiciones de mapeo, es decir, la representacion gréfica de cada ocurrencia segun su catalogacién.

e  Grafica los datos.

Producto:
Link de descarga de la Imagen de visualizacién de datos.

Referencia:
http://www.dear-data.com/



Proyecto final

35 pts
APE: 4h

Visualizacion artistica de datos.
Evaluacién Sumativay diagnésitica

Descripcion:
Este ejercicio consiste en desarrollar un proyecto de visualizacién artistica de datos. La idea es generar un dispositivo artistico, sea
este escultérico, performatico, interactivo, instalativo o pictérico. Las condiciones son:

1. Mantener coherencia conceptual en las distintas etapas: a) recoleccién de datos b) andlisis e interpretacién c) mapeo d)concrecion.
2. El proyecto debe basarse en datos reales.

Metodologia:

° Recoleccion: este proceso debe estar cargado de una intensién y su ejecucién puede ser una parte conceptualmente
importante, p. ej. puede darse de forma performética o como resultado de una acciéon. También pueden ser datos
obtenidos de una base digital cuyo contenido o naturaleza sea pertinente. Pueden ser datos obtenidos con sensores, de
fenémenos externos o autoreferenciales. O datos casuales cotidianos.

e  Analiza: esta etapa también es sujeto de conceptualizacién. Si bien es un proceso técnico de organizacion, tabulacién e
interpretacion estadistica, es posible aprovechar este momento para introducir procedimientos con carga conceptual.
También recuerda que los mismos datos nos permiten contar distintas historias, es decir que puedes desarrollar mas de
una visualizacién de los mismos datos.

° Mapeo: encuentra la traduccién adecuado para evidenciar una narrativa en los datos. En esta etapa se escogen los tipos de
graficos y las metaforas (auditivas, animadas, 2d y/o 3D) que estaran directamente ligadas a la materialidad.

° Concrecién: escoge los materiales y técnicas manteniendo una coherencia conceptual.

Producto:
Documento PDF que contenga: texto de conceptualizacién del proyecto, bitdcora del proceso de desarrollo (incluir imagenes, links).
Registro del Dispositivo artistico de visualizacién de datos (Fotografias videos, capturas de pantalla, links de aplicaciones interactivas,
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Taller presencial

20 pts
APE: 4h

Taller presencial de Visualizacion de datos con Arduino y Plotter.
Evaluacién Formativa

Descripcién:
Proyecto de recoleccién y visualizacion de datos con el uso del controlador Arduino, sensores electrénicos, p5.js y plotter.

Metodologia:
° Recolectar datos mediante sensores de movimiento, distancia, temperatura, etc. conectados a un Arduino.
e  Analiza los datos almacenados en formato CSV.
° Desarrollar una aplicacién con p5.js que mapee y visualice los datos recolectados en gréficos de vectores.
e  Exportar los resultados obtenidos en formato SVG.
° Enviar la informacion vectorial al plotter modificado para pintar sobre papel.
Producto:

Pintura de visualizacién de datos sobre papel usando la técnica de Plotter Painting. Escaneada. (entregar link de la imagen)

Recursos:
Arduino, libreria p5.js, plotter, materiales de pintura como acuarela liquida, sanguinas, pasteles y papel.



